
- program do grafiki wektorowej
- bezpłatny, do pobrania z Internetu



Otwieramy nowy dokument



Ustawianie orientacji



Orientacja pozioma



Wycinanie kształtu (1/4)

Źródło mapy: unts.waw.pl



Wycinanie kształtu (2/4)

1.kliknij na 
podkład z mapą

2.Shift + kliknij 
na kształt

3.Obiekt/ 
Przytnij/Ustaw



Wycinanie kształtu (3/4)



Wycinanie kształtu (4/4)



Dodajemy punkty i tekst



Inne

- domyślny format: .svg (Scalable Vector
Graphics)

- lustrzane odbicie, obracanie 

- wycinanie kształtu innego niż prostokąt

- tekst  w polu tekstowym

- instrukcje dostępne w Internecie



Przykład mapki


